1. Menu principal

MANUAL DO USUARIO

Na zona coloreada da esquerda atépase o menu principal, dende o que se pode acceder

a todos os contidos e submenus facendo clic enriba do titulo do apartado. Pédese ocultar

se se desexa ver o contido en pantalla completa e ir pasando de paxina facendo clic nas

flechas superiores.
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2. Apartados
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Para despregar os apartados dentro de cada seccion faise clic nos botéons amarelos ou

cun signo +. Igualmente, os submenus despréganse con botén +, frechas ou pestanas.
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Algunhas das actividades compre desplegalas tamén para que non aparezan

minimizadas, facendo clic neste simbolo: | (I

Para ver as imaxes ou videos das actividades a pantalla completa, fai clic nestroutro

botdn: RA
(" |

Nestas imaxes podes ver como se ve a actividade coas imaxes minimizada (esquerda) e

como se amosa despregada (dereita):
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iconos activos de la imagen.
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3. Accesibilidade

No zona superior atépase unha barra que facilita o acceso ao material adaptando as

caracteristicas ao usuario. Con ella pédense cambiar o tamafo e tipo de letra e o

idioma do texto.

Ademais, dispon dun botén que proporciona a lectura do texto para o alumnado que

requira ou prefira a presentacion auditiva da informacion, seleccionando co rato o texto

que se desexe escoitar.
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Os apartados que contefien féormulas que non son reconecidas correctamente pola barra

de accesibilidade, dispofien dun audio integrado coa lectura. As imaxes tameén vefien

acompanadas dun audio que as describe.
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Para o alumnado que requira ou prefira descricions visuais dos conceptos incluense
varios videos. Estes estan subtitulados para o alumnado con hipoacusia. Ademais,
debaixo de cada un deles incliuese un arquivo adxunto coa transcripcion do texto

integro do video.

(?) Explicacién visual de las magnitudes eléctricas (video 5 min)
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Transcripcion por escrito del audio del video. Ficheiro Coa tl"anSCl‘ipCién
- magnitudes eléciricas transcripcion video.odt (Ventana nueva) 47 do audio do video

Ao final da unidade pddese atopar tamén un ficheiro pdf imprimible coa teoria da

unidade para o alumnado que prefira estudar en papel.

4. Tipos de contidos

Dentro de cada apartado pddense atopar varios subapartados con distintos tipos de
contidos adaptados a metodoloxia DUA. Para facilitar a predictibilidade, a esquerda do
titulo do subapartado amdsase un icono informativo do tipo de contido que o forma e o
obxectivo que se pretende acadar él.

Estes iconos, asi como a lifia do cadro que rodea ao subapartado, clasificanse por cores

que indican:

* Representacion — As actividades moradas presentan a informacion en distintos
formatos e medios (texto, imagen, audio, video, etc.)

* Expresion — As actividades azuis son aquelas que requiren a participacion activa
do usuario, xa sexa a través da escritura, a fala, o debuxo, a construccion ou

cualquera outra forma de expresion.



« Compromiso — As verdes estan pensadas para que espertar a curiosidade e

interese, fomentar a motivacién, participacion e o compromiso de todos os

estudantes, a través dun ambiente de aprendizaxe inclusivo e positivo.

Dentro destes tipos de actividades, a sua vez, proporcionanse multiples formas de

representacion do contido de aprendizaxe e do xeito de acciéon e expresion, co

obxectivo de adaptarse as necesidades de todo tipo de alumnado. Na seguinte lista

atopase o significado de cada icono representativo do tipo de actividade:
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Actividade interactiva Comenta ou debate co teu
A

companero

Xogo Traballo en grupo
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5. Descripcidén dos tipos de actividades

1. Lecturas. Coa informacion para poder facer logo as actividades relacionadas.

2. Actividades para aprender a aprender. Guias para facilitar o estudo, a través da
seleccion de informacion, grabacions de conceptos importantes para a escoita e
memorizacién, elaboracion de folla de férmulas da unidade, creacién dun mapa
conceptual...

3. Videos. Con explicacions mais visuais.

4. Arquivos de texto — Transcripcion dos audios

5. Simulaciéns — Enlaces que conectan cos simuladores da paxina web PHET da

Universidade de Colorado https://phet.colorado.edu/en/simulations/ e onde se

dispon da posibilidade de experimentar de xeito virtual. Vefien acompafiadas de

actividades relacionadas.


https://phet.colorado.edu/en/simulations/

Mapa conceptual da unidade — Seleccion e relacion da informacion mais

importante.

Folla de férmulas — Achégase unha folla de férmulas ao final da unidade para que
o estudante poda comprobar que completara correctamente a sua ao longo do

tema e para facilitar a sia memorizacion.

Avaliaciéon/Autoavaliacion — Os resultados seran enviados ao profesor para o
seguimento do teu progreso na unidade e a avaliacion. A actividade achega

retroalimentaciéon para que servir tamén como autoavaliacion.

Ruabrica — Achega informacion orientativa referente a avaliacion dos distintos

apartados.

10.Proxecto — Proposta de tarefa practica ou proxecto para desenvolver de xeito

11.

12.

cooperativo en grupos de traballo.

Xogos

Xogo de memoria — Trata de dirar cartas e buscar as parellas relacionadas entre si.
Ao atopar a parella, hai que xirar esas duas cartas xuntas, unha a continuacion da
otra, para facer a parella.

Escoller a opcion correcta — Escoller unha das catro opcidns facendo clic no seu
boton, no minimo tempo posible.

Rosco — Xogo tipo pasapalabra

Adiviia — Xogo no que se proporcionan varias letras dun termo, xunto coa sua
definicion, para a sua adivifianza.

Crucigrama

Actividades interactivas — Son aquelas que requiren a participacién do usuario.

Todas achegan retroalimentacién para a autoavaliacion continua do progreso.

Podense atopar os seguintes tipos de actividades interactivas:

* despregables — Consisten en completar a informacion dos textos ou exercicios
propostos escollendo unha opcién das que aparecen ao clicar no botén que

acompana aos espazos en branco.



Encher ocos - Consisten en completar a informacién dos textos ou exercicios
propostos enchendo espazos en branco, seguindo as instruccions.

Tarxetas de memoria — Son tarxetas con duas caras. Na primeira amdsase o
concepto ou imaxe que codmpre memorizar € na segunda a sua definiciéon ou
denominacion. Dispofien dun altavoz no que podes facer clic se precisas o
audio, ou ignoralo baixando o volume no teu ordenador.

Lina do tempo — Consiste nunha lina temporal que na que podes ir
desprazandote no tempo e atopando, ao longo dela, distintos eventos
importantes e informacion sobre ella. Para desprazarte, arrastra a lifa vertical
que aparece na lina temporal ubicada na parte inferior ou fai clic & esquerda ou
dereita nas flechas que acomparan a informacion.

Videos interactivos — O video parase en certos puntos e aparecen na pantalla
preguntas que debes contestar antes de seguir vendo o video.

Mapa — Imaxes nas que hai que facer clic na lupa para ampliar a informacién
relativa as distintas partes da imaxe.

Preguntas de eleccion multiple — Escolle unha das opciéns facendo clic no
botdn correspondente.

Preguntas verdadeiro/falso — Escolle unha das opciéns facendo clic no botén
correspondente.

Arrastrar e soltar — Arrastra as etiquetas cos textos ao lugar que lles

corresponde na imaxe.



